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Πρώτη επαφή με την Τεχνητή Νοημοσύνη 

1988

Αθανάσιος Κ. Τσακαλίδης, Καθηγητής

Τμήμα Μηχανικών Ηλεκτρονικών Υπολογιστών και Πληροφορικής

Πολυτεχνική Σχολή

Πανεπιστήμιο Πατρών 



Ερευνητική δραστηριότητα σε πεδία

της Τεχνητής Νοημοσύνης



Ορισμός για την Τεχνητή Νοημοσύνη (ΤΝ)

«Τεχνητή Νοημοσύνη (ΤΝ) είναι η μελέτη του πώς να κάνουμε 

τους υπολογιστές ικανούς να κάνουν πράγματα στα οποία 

προς το παρόν οι άνθρωποι τα καταφέρνουν καλύτερα»

Artificial Intelligence (2nd ed). Elaine Rich & Kevin Knight, McGraw Hill (1991)



Μηχανική Μάθηση (Machine Learning)

Η Μηχανική Μάθηση είναι ένα 
σύνολο τεχνικών στην περιοχή της 
ΤΝ που δίνουν την ικανότητα 
στους υπολογιστές να μαθαίνουν 
«αυτόνομα», χωρίς να έχουν ρητά 
προγραμματιστεί για αυτό. 

Διακρίνεται σε:

•Μάθηση με επίβλεψη

•Μάθηση χωρίς επίβλεψη

•Ενισχυτική μάθηση



Η έρευνα στην περιοχή της Τεχνητής Νοημοσύνης



Σχέση της ΤΝ με τις άλλες Επιστήμες στον χώρο της Γνωστικής 

Επιστήμης



Στάδια Εξέλιξης των Εφαρμογών της ΤΝ



Περιρρέουσα Νοημοσύνη (Ambient Intelligence)∙

Η φιλικότητα των υπολογιστικών συστημάτων προς 

τον χρήστη γίνεται πραγματικότητα μέσω των 

εφαρμογών της Περιρρέουσας Νοημοσύνης. 

•Ο άνθρωπος αλληλοεπιδρά με υπολογιστικά 

συστήματα χωρίς να το καταλαβαίνει.

•Ο άνθρωπος περιβάλλεται από ευφυείς διεπαφές 

χρήσης που είναι ενσωματωμένες σε όλα τα 

καθημερινά αντικείμενα.

• Το υπολογιστικό σύστημα αναγνωρίζει την 

παρουσία κάθε ανθρώπου και 

προσαρμόζεται σε αυτήν.

• Ο άνθρωπος δεν συνειδητοποιεί πως 

βρίσκεται σε ένα υπολογιστικό περιβάλλον.

• Η Περιρρέουσα Νοημοσύνη είναι «αόρατη».

• Δίνεται έμφαση στην ευκολίας χρήσης και 

στην ενδυνάμωση της αλληλεπίδρασης των 

ανθρώπων με το περιβάλλον.



Παραδείγματα Σύγχρονων Εφαρμογών της ΤΝ 



• Εντοπισμός αναγκών 

πελατών

• Ανάλυση συναλλαγών και 

πρόβλεψη

• Προώθηση προϊόντων

• Διατήρηση πελατών

• Πρόβλεψη τιμών μετοχών

• κλπ.

Επιχειρήσεις



• Διάγνωση ασθενειών

• Λήψη αποφάσεων 

για τη θεραπεία 

ασθενών 

• Σχεδίαση φαρμάκων

• Ρομποτικές 

επεμβάσεις με 

ακρίβεια χιλιοστού σε 

δύσκολα χειρουργεία

Ιατρική / Φαρμακευτική



• Ανάλυση δεδομένων 

DNA από 

μικροσυστοιχίες

• Πρόβλεψη ασθενειών 

από την ανάλυση του

DNA

Βιοπληροφορική



Αναπαράγει αλγοριθμικά την αίσθηση της όρασης.

•Έλεγχος διαδικασιών (π.χ. ένα 

βιομηχανικό ρομπότ ή ένα αυτόνομο όχημα)

•Ανίχνευση συμβάντων (π.χ. οπτική επιτήρηση)

•Οργάνωση πληροφοριών (π.χ. ευρετηριοποίηση 

βάσεων δεδομένων και ακολουθιών εικόνων)

•Εξομοίωση αντικειμένων και περιβαλλόντων (π.χ. 

βιομηχανική επιθεώρηση, ιατρική ανάλυση 

εικόνας)

•Αλληλεπίδραση χρηστών με υπολογιστικά 

συστήματα (είσοδος σε μια συσκευή επικοινωνίας 

ανθρώπου / μηχανής).

Μηχανική Όραση



Αντίληψη 

σταυροδρομιού 

από αυτόνομο 

αυτοκίνητο.

https://www.businessinsider.com/how-googles-self-driving-cars-see-the-world-2015-10

https://www.businessinsider.com/how-googles-self-driving-cars-see-the-world-2015-10


Παράδειγμα

αντίληψης 

αντικειμένων 

σε εικόνα!



• Αυτόνομα οχήματα

• Οικιακοί βοηθοί

• Ρομποτικά συστήματα
στην Ιατρική

• Ρομποτικά συστήματα
στη βιομηχανία

Ρομποτική



• Δημιουργία εφαρμογών 
ικανών να κερδίζουν και 
τον καλύτερο παίχτη.

• Δημιουργία παιχνιδιών 
που προσαρμόζονται 
στους αντιπάλους τους.

• Παιχνίδια επαυξημένης 
πραγματικότητας.

Παιχνίδια



Τέχνες

• Λογοτεχνία 

• Ποίηση

• Μουσική

• Ζωγραφική

• Εικονικά 
περιβάλλοντα 
Η/Υ



Dall-e

https://openai.com/dall-e-2/

https://openai.com/dall-e-2/


• Βots συνομιλίας με AI 
(chatbots)

• Εφαρμογές λογισμικού 
που διεξάγουν
ανθρώπινες συνομιλίες 
με φυσικό τρόπο

Επεξεργασία Φυσικής Γλώσσας (Ομιλία/ Γραφή)



Παράδειγμα εφαρμογής της Τεχνητής 

Νοημοσύνης στην Εκπαίδευση

https://allenai.org/aristo

To Σεπτέμβριο του 2019 το 

πρόγραμμα τεχνητής 

νοημοσύνης το ARISTO 

απάντησε εύκολα (και με 

επιτυχία 90%) σε test 

εξετάσεων στο μάθημα της 

Γενικής Επιστήμης για 

μαθητές επιπέδου eighth-

grade (δηλ. στην ηλικία των 

13 με 14)



• ChatGPT (Generative Pre-trained 
Transformer -
Παραγωγικός/Δημιουργικός 
Προεκπαιδευμένος 
Μετασχηματιστής)[

• Εφαρμογή τεχνητής νοημοσύνης 
που επιτρέπει διάλογο και 
απαντήσεις.

• Κυκλοφόρησε 30 Νοεμβρίου 2022 
από την OpenAI.

• Προσελκύει την προσοχή για τις 
λεπτομερείς απαντήσεις που 
παρέχει σε πολλά γνωστικά πεδία.

ChatGPT

https://chat.openai.com/chat

https://el.wikipedia.org/wiki/ChatGPT


• Ανήκει στην κατηγορία των εφαρμογών τεχνητής 
νοημοσύνης που υλοποιούν Μεγάλης κλίμακας Γλωσσικά 
Μοντέλα (Large-scale Language Models/LLMs) για να 
πραγματοποιήσουν διαδικασίες επεξεργασίας φυσικής 
γλώσσας (natural language processing). 

• Εκπαιδεύτηκε με μάθηση υπό επίβλεψη (supervised learning) 
καθώς και με ενισχυτική μάθηση από ανθρώπινη 
ανατροφοδότηση (reinforcement learning from human 
feedback).

• Τα μοντέλα εκπαιδεύτηκαν στην υπερυπολογιστική υποδομή 
της Microsoft, Azure.

• Η ChatGPT τροφοδοτείται από έναν μεγάλο αριθμό 
κειμενικών δεδομένων και υπολογιστικών τεχνικών για να 
κάνει πιθανοτικές προβλέψεις με σκοπό να βάζει σε σειρά 
λέξεις, ώστε θα έχουν νόημα.

ChatGPT



Η ChatGPT στον Προγραμματισμό 1/3



Η ChatGPT στον Προγραμματισμό 2/3



Η ChatGPT στον Προγραμματισμό 3/3



Συνέπειες της Τεχνητής Νοημοσύνης και της 

ChatGPT στην Εργασία (1/2)

Πρόσφατη έκθεση (26/3/2023) της Goldman Sachs:

•Τα δύο τρίτα των θέσεων εργασίας στις ΗΠΑ και την Ευρώπη 

και περίπου 300 εκατομμύρια θέσεις παγκοσμίως μπορούν να 

εκτεθούν στην αυτοματοποίηση από τις νέες εξελίξεις της 

τεχνητής νοημοσύνης. 

•Το ένα τέταρτο του συνόλου των εργασιών που εκτελούνται στις 

ΗΠΑ και στην Ευρώπη θα μπορούσε να αντικατασταθεί από 

εφαρμογές δημιουργικής τεχνητής νοημοσύνης (όπως η 

ChatGPT).

•Συστήματα δημιουργικής Τεχνητής Νοημοσύνης, μπορούν να 

πυροδοτήσουν μια έκρηξη παραγωγικότητας που θα αυξήσει το 

ετήσιο παγκόσμιο ακαθάριστο εγχώριο προϊόν κατά 7% σε μια 

περίοδο 10 ετών.
https://www.key4biz.it/wp-content/uploads/2023/03/Global-Economics-Analyst_-The-Potentially-Large-Effects-of-
Artificial-Intelligence-on-Economic-Growth-Briggs_Kodnani.pdf

https://www.key4biz.it/wp-content/uploads/2023/03/Global-Economics-Analyst_-The-Potentially-Large-Effects-of-Artificial-Intelligence-on-Economic-Growth-Briggs_Kodnani.pdf


Συνέπειες της Τεχνητής Νοημοσύνης και της 

ChatGPT στην Εργασία (2/2) 

Πρόσφατη μελέτη της Open AI (23/3/2023):

•To 80% του εργατικού δυναμικού των ΗΠΑ μπορεί να δει 

τουλάχιστον το 10% των καθηκόντων του να εκτελούνται από 

εφαρμογές της τεχνητής νοημοσύνης.

•To 19% των εργαζομένων μπορεί να δει το 50% των 

καθηκόντων του να επηρεάζεται από την Τεχνητή Νοημοσύνη.

•΄Επαγγέλματα που είναι 100% «εκτεθειμένα»:

– Μαθηματικοί

– Λογιστές και Χρηματοοικονομικοί Αναλυτές

– Συγγραφείς

– Σχεδιαστές Ιστοσελίδων

– Δημοσιογράφοι

– Συμβολαιογράφοι

GPTs are GPTs: An Early Look at the Labor Market Impact Potential of Large Language Models: 
https://arxiv.org/abs/2303.10130

https://arxiv.org/abs/2303.10130


Προτεινόμενες πρακτικές για την 

εκπαίδευση (1/2)
• Προφορικές εξετάσεις

• Να μην δίνονται κοινότοπα θέματα εργασιών ή εξετάσεων ή 

θέματα με ευρεία κάλυψη αλλά θέματα που απαιτούν κριτική 

σκέψη 

• Χρήση της Chat GPT ως εργαλειο υποβοήθησης για 

επαναλαμβανόμενες εργασίες (ανακοινώσεις για τα μαθήματα, 

διόρθωση επαναλαμβανόμενων λαθών στις εργασίες των 

φοιτητών, απσοτολή μηνυμάτνω)  

• Αποδοχή και χρήση της Chat GPT ως ένα επιπρόσθετο διαθέσιμο 

εργαλείο μάθησης και διδασκαλίας

• Κριτική παρουσίαση/ανάλυση/έλεγχος κειμένων που παράγονται 

από AI chatbots και σύγκριση με κείμενα που παράγονται από 

άνθρωπο 



Προτεινόμενες πρακτικές για την 

εκπαίδευση (2/2)
• Λιγότερες εργασίες στο σπίτι 

• Γραπτή παραδοσιακή εξέταση, χειρόγραφα θέματα εξετάσεων – Χρήση εικόνων 

& διαγραμμάτων στα θέματα εξετάσεων

• Ελεγχόμενη πρόσβασης σε πηγές κατά τη διάρκεια της εξέτασης

• Περιορισμός στη διάρκεια της εξέτασης 

• Ερωτήσεις πάνω σε εργασίες που έχουν ήδη κάνει οι φοιτητές, σχεδιαγράμματα, 

απαίτηση για σχολιασμένες βιβλιογραφίες

• Έμφαση στην ακαδημαϊκή ακεραιότητα - academic integrity, στη δεοντολογική 

χρήση της ΑΙ / Ένταξη σχετικών μαθημάτων σε όλα τα Πανεπιστημιακά Τμήματα

• Χρήση των AI chatbots για ανάπτυξη των γλωσσικών ικανοτήτων των φοιτητών

• Σχετικά μαθήματα με στόχο την ενίσχυση ερευνητικών, επικοινωνιακών και 

γλωσσικών δεξιοτήτων των φοιτητών



Συνέπειες της Τεχνητής Νοημοσύνης και της 

ChatGPT στην Εκπαίδευση

• Η χρήση των τεχνολογιών που στηρίζονται στη 

Τεχνητή Νοημοσύνη θα έχει πολύ σύντομα ένα 

σημαντικό ρόλο και πολυποίκιλες επιπτώσεις, θετικές 

και αρνητικές, σε κάθε εκπαιδευτική διαδικασία.

• Η ενσωμάτωση της Τεχνητής Νοημοσύνης στην 

εκπαίδευση πρέπει να γίνει μεθοδευμένα και 

υποστηρικτικά σε μαθησιακές μεθόδους που έχουν 

στόχο την ενίσχυση της μάθησης που βασίζεται στις 

δεξιότητες της αναλυτικής και κριτικής σκέψης, 

δηλαδή της μάθησης που στοχεύει πρωτίστως στην 

ανάπτυξη της φυσικής νοημοσύνης, και όχι στην 

απομνημόνευση και στην αποστήθιση.



Ευρωπαϊκή Νομοθεσία και Τεχνητή Νοημοσύνη

• Στις 14 Ιουνίου 2023, το Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο ενέκρινε τη διαπραγματευτική του 

θέση σχετικά με την νέα νομοθεσία της ΕΕ για την τεχνητή νοημοσύνη με 499 

ψήφους υπέρ, 28 κατά και 93 αποχές. 

• Στόχος είναι σε συνεργασία με το Συμβούλιο, να καταλήξουν σε συμφωνία για την 

τελική μορφή που θα λάβει η νομοθεσία. 

• Οι κανόνες θα διασφαλίζουν ότι η τεχνολογία της τεχνητής νοημοσύνης θα 

αναπτύσσεται και θα χρησιμοποιείται στην Ευρώπη με απόλυτο σεβασμό προς τα 

δικαιώματα και τις αξίες της ΕΕ, όπως η ανθρώπινη εποπτεία και η ασφάλεια, ο 

σεβασμός της ιδιωτικής ζωής, η διαφάνεια, η απαγόρευση των διακρίσεων και η 

μέριμνα για τα κοινωνικά και περιβαλλοντικά ζητήματα.

https://digital-strategy.ec.europa.eu/el/policies/regulatory-framework-ai

https://digital-strategy.ec.europa.eu/el/policies/regulatory-framework-ai


Καλή συνέχεια  … με τη ChatGBT!

Δημοσιεύθηκε στη LarissaPress (19/2/2023)

https://www.larissapress.gr/2023/02/19/kali-synecheia-me-to-chatgpt/

«Εφαρμογές της Τεχνητής Νοημοσύνης όπως η ChatGPT  πλέον αποδεικνύουν εν τοις 

πράγμασι ότι ένα μέσο «τεχνητά νοήμον» υπολογιστικό σύστημα είναι πλέον εκφραστικά 

ικανότερο, στον προφορικό και στο γραπτό λόγο καθώς και στο διάλογο, από ένα 

μέσης (φυσικής) νοημοσύνης ανθρώπινο ον …»

https://www.larissapress.gr/2023/02/19/kali-synecheia-me-to-chatgpt/
https://www.larissapress.gr/2023/02/19/kali-synecheia-me-to-chatgpt/


Τι θα έλεγαν ο Πλάτωνας και ο Σωκράτης σήμερα 

για τη Chat GPT;

Χιλιάδες χρόνια πίσω στην 

ιστορία συναντάμε ανάλογους 

προβληματισμούς:

• Ο Πλάτωνας στο διάλογο «Φαίδρο» 

(Πλάτων, Φαίδρος 274c-275b) παρουσιάζει το Σωκράτη να 

συζητεί με το νεαρό μαθητή του, το Φαίδρο, και να ανησυχεί 

για τις συνέπειες που θα έχει στη ρητορική και στον 

προφορικό λόγο η ανακάλυψη και του αλφαβήτου και η 

χρήση του στο γραπτό λόγο.

• Ποιες θα ήταν άραγε σήμερα οι σκέψεις του Πλάτωνα και 

του Σωκράτη για εφαρμογές λογισμικού σαν την Chat GPT;



Σας ευχαριστώ για την προσοχή σας!


